6 priedas. Alias zaidimo taisyklés.

Kaip zaisti Alias?

1. Mokiniai suséda grupelémis.

2. Knygos uzverstos, Alias kortelés sudedamos ant atskiro stalo.

3. Pirmos grupelés vienas mokinys prieina prie stalo ir paima viena kortelg. Pirmiausia
pasako, kokia knyga, tada stengiasi taip apibudinti parasyta zodi, kad mokiniai ji atspéty. Galima
apibiidinti paaiskinimais, sinonimais, antonimais ar pan. Jei korteléje paraSytas zodziy junginys,
mokiniai turi atspéti visus Zodzius.

4. Negalima apibudinant vartoti giminisko zodzio. Grupé, kuri pirmoji atspéja Zodi, gauna
taska.

5. Zodj atspéjusi mokiniy grupé turi paaiskinti, kaip tas Zodis susijgs su knygoje aprasytais
ivykiais.

6. Jei mokinys atsisako apibiidinti zodj, kortel¢ atidedama. Kitos kortelés imti negalima.

7. Kitos grupés mokinys prieina prie stalo ir paima kita kortelg ir t. t. Biity gerai, kad turéty
galimybg kalbéti vis kiti mokiniai.

8. Kai baigiasi kortelés (arba kai mokiniams nusibosta zaisti), suskaiciuojami taskai,
iSrenkama komanda nugalétoja.

UZ ka skiriami taskai?
1. Jei mokinys sklandziai ir aiSkiai apibtidina Zodj, jo komandai skiriamas vienas taskas.
2. Grupei, kuri pirmoji atsp¢ja apibiidinama zodi, skiriamas vienas taskas.
3. Jei grupé gali paaiskinti, kaip tas zodis susijes su knygoje aprasytais ivykiais, jai skiriamas
dar vienas taskas.

Uz ka skiriami baudos taskai?
1. Jei mokinys apibiidindamas zodj suklydo ar pavartojo gimini$ka zodji, jo grupei skiriamas
baudos taskas (-1).
2. Jei kortele paémes mokinys atsisako apibudinti zodi, jo grupei skiriamas baudos taskas (-1).
3. Jei grupé elgiasi nedrausmingai (Stkauja, spélioja ZodZius nepakele ranky ir pan.),
grupei skiriami baudos taSkai (gali buti keli baudos taskai).




